
FAITS : Mme de Monpensier s'est moqué de 
votre tenue lors du dernier bal donné à la cour.

ACTIONS : Rédigez un TAUTOGRAMME
en « M » à son intention pour vous défendre. 
Votre tautogramme se composera d'au moins 
un vers.

POINTS  : Votre bon mot vous rapportera 15 
points et une carte RUMEUR.

FAITS : Mme de Rambouillet vous considère 
comme la/le plus stupide de la cour.

ACTIONS : Rédigez un TAUTOGRAMME
en «R» à son intention pour vous défendre. 
Votre tautogramme se composera d'au moins 
un vers.

POINTS  : Votre bon mot vous rapportera 15 
points et une carte RUMEUR.

FAITS : Mme de  Bavière vous a comparé à 
un dindon dans son dernier bon mot.

ACTIONS : Rédigez un TAUTOGRAMME
en «B» à son intention pour vous défendre. 
Votre tautogramme se composera d'au moins 
un vers.

POINTS : Votre bon mot vous rapportera 15 
points et une carte RUMEUR.

FAITS  : Mme de la Vallière déplore votre 
vulgarité et votre manque de savoir vivre.

ACTIONS : Rédigez un TAUTOGRAMME
en «V» à son intention pour vous défendre. 
Votre tautogramme se composera d'au moins 
un vers.

POINTS : Votre bon mot vous rapportera 15 
points et une carte RUMEUR.

FAITS : Mme de La Fayette a écrit dans une 
lettre que vos vers étaient rédigés par votre 
meilleur ami.

ACTIONS  : Rédigez un ACROSTICHE  à 
son intention pour vous défendre.

POINTS : Votre bon mot vous rapportera 20 
points et une carte RUMEUR.

FAITS  : Mme de Maintenon a mis en doute 
votre foi devant témoin.

ACTIONS  : Rédigez un ACROSTICHE  à 
son intention pour vous défendre.

POINTS : Votre bon mot vous rapportera 20 
points et une carte RUMEUR.

FAITS : Mme de Montespan ne veut pas vous 
recevoir puisqu'elle vous trouve laid(e).

ACTIONS  : Rédigez un ACROSTICHE  à 
son intention pour vous défendre.

POINTS  : Votre bon mot vous rapportera 20 
points et une carte RUMEUR.

FAITS  : Mme de Sévigné remet en cause 
votre descendance devant le roi.

ACTIONS  : Rédigez un ACROSTICHE  à 
son intention pour vous défendre.

POINTS : Votre bon mot vous rapportera 20 
points et une carte RUMEUR.



FAITS : Mme de Scudéry a révélé un terrible 
secret à votre sujet : votre titre d'aristocrate est 
inventé de toute pièce.

ACTIONS : Rédigez une ANAGRAMME
ridicule avec son prénom pour vous défendre. 

POINTS  : Votre bon mot vous rapportera 10 
points et une carte RUMEUR.

FAITS : Mme de Sablé vous a comparé à un 
âne dans l'une de ses Maximes

ACTIONS : Rédigez une ANAGRAMME
ridicule avec son prénom pour vous défendre. 

POINTS : Votre bon mot vous rapportera 10 
points et une carte RUMEUR.

FAITS  : Mme de  la Sablière et La Fontaine 
parlent de vous en vous surnommant 
« l'idiot(e) »

ACTIONS : Rédigez une ANAGRAMME
ridicule avec son prénom pour vous défendre. 

POINTS : Votre bon mot vous rapportera 10 
points et une carte RUMEUR.

FAITS  : Mme de Fontanges a critiqué votre 
coiffure auprès du roi.

ACTIONS : Rédigez une ANAGRAMME
ridicule avec son prénom  pour vous défendre. 

POINTS  : Votre bon mot vous rapportera 10 
points et une carte RUMEUR.

FAITS : « La Champmeslé » a ri avec Racine 
de votre façon de parler en présence du roi.

ACTIONS : Rédigez une ANAPHORE avec 
son prénom (au moins 4 vers)  pour vous 
défendre. 

POINTS  : Votre bon mot vous rapportera 20 
points et une carte RUMEUR.

FAITS  : Mme Marie de Mancinie a mis en 
doute votre foi devant témoin.

ACTIONS : Rédigez une ANAPHORE avec 
son prénom (au moins 4 vers) pour vous 
défendre. 

POINTS : Votre bon mot vous rapportera 20 
points et une carte RUMEUR.

FAITS  : Mme de Lenclos ne veut pas vous 
recevoir puisqu'elle vous trouve laid(e).

ACTIONS : Rédigez une ANAPHORE avec 
son prénom (au moins 4 vers) pour vous 
défendre. 

POINTS  : Votre bon mot vous rapportera 20 
points et une carte RUMEUR.

FAITS  : Mme Olympe de Mancini remet en 
cause votre descendance devant le roi.

ACTIONS : Rédigez une ANAPHORE avec 
son prénom (au moins 4 vers) pour vous 
défendre. 

POINTS  : Votre bon mot vous rapportera 20 
points et une carte RUMEUR.



FAITS : Mme de Scudéry a révélé un terrible 
secret à votre sujet : votre titre d'aristocrate est 
inventé de toute pièce.

ACTIONS : Rédigez une ANAGRAMME
ridicule avec son prénom pour vous défendre.

POINTS  : Votre bon mot vous rapportera 10 
points et une carte RUMEUR.

FAITS : Mme de Sablé vous a comparé à un 
âne dans l'une de ses lettres.

ACTIONS : Rédigez une ANAGRAMME
ridicule avec son prénom pour vous défendre. 

POINTS : Votre bon mot vous rapportera 10 
points et une carte RUMEUR.

FAITS  : Mme Deshayes vous a mis sur sa 
liste des aristocrates à empoisonner !

ACTIONS  : Composez 4 vers dont les 
BOUTS RIMES seront « poison » « façon » 
« terreur » « horreur »

POINTS : Votre bon mot vous rapportera 20 
points et une carte RUMEUR.

FAITS  : L'Abbé Gassendi vous juge « sans 
cervelle » dans sa correspondance avec Galilée

ACTIONS  : Composez 4 vers dont les 
BOUTS RIMES seront « science » « 
absence » « idiot » « haricot »

POINTS  : Votre bon mot vous rapportera 20 
points et une carte RUMEUR.

FAITS : L'abbé Prévost vous accuse d'être plus 
proche du diable que de Dieu !

ACTIONS  : Composez 4 vers dont les 
BOUTS RIMES  seront « Prévost » « idiot »  
« médiocrité » « romancier »

POINTS  : Votre bon mot vous rapportera 20 
points et une carte RUMEUR.

FAITS  : Charles Perrault affirme que vous 
êtes plus mauvais(e) que le père du « petit 
poucet ».

ACTIONS  : Composez 4 vers dont les 
BOUTS RIMES  seront « malheur » 
« menteur » « personnage » « commérage »

POINTS : Votre bon mot vous rapportera 20 
points et une carte RUMEUR.

FAITS  : Larochefoucault critique votre façon 
de rire dans l'une de ses Maximes

ACTIONS : Rédigez un QUATRAIN avec les 
MOTS MELES  suivants : « personne » 
« cheveux » « bouche » « parole »

POINTS  : Votre bon mot vous rapportera 20 
points et une carte RUMEUR.

FAITS  : Jean de La Fontaine dit qu'il s'est 
inspiré de votre caractère pour son personnage 
du lièvre dans « le lièvre et la tortue »

ACTIONS  : Rédigez un QUATRAIN  avec 
les MOTS MELES  suivants : « perdre » 
« gagner » « tête » « intelligence »

POINTS  : Votre bon mot vous rapportera 20 
points et une carte RUMEUR.



FAITS  :  Jean Racine a révélé un terrible 
secret à votre sujet : votre titre d'aristocrate est 
inventé de toute pièce.

ACTIONS : Rédigez un QUATRAIN avec les 
MOTS MELES suivants : « lit » « pie » 
« chapeau » « truie »

POINTS  : Votre bon mot vous rapportera 20 
points et une carte RUMEUR.

FAITS  : Mazarin vous a comparé à un âne 
devant le roi.

ACTIONS  : Rédigez un QUATRAIN  avec 
les MOTS MELES suivants : « papier » 
« écriture » « rimes » « strophe »

POINTS : Votre bon mot vous rapportera 20 
points et une carte RUMEUR.

FAITS : Lully a fait un bon mot à votre égard 
« s'il/elle n'aime pas ma musique ce n'est pas 
une faute de goût mais un problème de surdité 
! »

ACTIONS  : Proposez un COMBLE  avec 
son prénom sous forme de question-réponse.

POINTS : Votre bon mot vous rapportera 15 
points et une carte RUMEUR.

FAITS : Saint-Amant a affirmé chez Mme de 
Rambouillet que vous ne saviez pas compter 
jusqu'à cent.

ACTIONS : Proposez un COMBLE avec son 
prénom sous forme de question-réponse.

POINTS  : Votre bon mot vous rapportera 15 
points et une carte RUMEUR.

FAITS : Molière dit à qui veut l'entendre qu'il 
s'est inspiré de votre personne pour son 
personnage d'Harpagon dans L'Avare.

ACTIONS : Proposez un COMBLE avec son 
prénom sous forme de question-réponse. 

POINTS  : Votre bon mot vous rapportera 15 
points et une carte RUMEUR.

FAITS  : Boileau a raconté à Mme de 
Montespan vos graves soucis d'argent : tout le 
monde vous tourne le dos !

ACTIONS  : Proposez un COMBLE  avec 
son prénom sous forme de question-réponse.

POINTS : Votre bon mot vous rapportera 15 
points et une carte RUMEUR.

FAITS  : Nicolas Poussin fait circuler une 
immonde caricature de votre personne. 

ACTIONS : Proposez un COPIER-COLLER 
 avec son nom.

POINTS  : Votre bon mot vous rapportera 20 
points et une carte RUMEUR.

FAITS  : Corneille se moque de vos talents 
d'écriture.

ACTIONS  : Proposez un COPIER-
COLLER avec son nom.

POINTS : Votre bon mot vous rapportera 20 
points et une carte RUMEUR.



FAITS  :  Richelieu a raconté à qui voulait 
l'entendre que vous n'étiez pas un(e) bon(ne) 
chrétien(ne).

ACTIONS : Proposez un COPIER-COLLER 
 avec son nom.

POINTS  : Votre bon mot vous rapportera 20 
points et une carte RUMEUR.

FAITS : Jean de La Bruyère se moque de votre 
caractère dans son livre.

ACTIONS : Proposez un COPIER-COLLER 
avec son nom.

POINTS  : Votre bon mot vous rapportera 20 
points et une carte RUMEUR.

FAITS  : Le Cardinal de Retz s'amuse à 
raconter vos infidélités dans tous les salons.

ACTIONS  : Proposez un MOT-VALISE 
avec son nom  que vous glisserez dans deux 
vers.

POINTS : Votre bon mot vous rapportera 15 
points et une carte RUMEUR.

FAITS  : Madame de Monpensier s'amuse à 
raconter vos infidélités dans tous les salons.

ACTIONS  : Proposez un MOT-VALISE   
avec son nom que vous glisserez dans deux 
vers.

POINTS : Votre bon mot vous rapportera 15 
points et une carte RUMEUR.

FAITS  : Madame de Rambouillet s'amuse à 
raconter vos infidélités dans tous les salons.

ACTIONS : Proposez un MOT-VALISE avec 
son nom que vous glisserez dans deux vers.

POINTS  : Votre bon mot vous rapportera 15 
points et une carte RUMEUR.

FAITS  : Madame de Bavière s'amuse à 
raconter vos infidélités dans tous les salons.

ACTIONS  : Proposez un MOT-VALISE 
avec son nom  que vous glisserez dans deux 
vers. 

POINTS : Votre bon mot vous rapportera 15 
points et une carte RUMEUR.

FAITS : Mme de  la Vallière vous a comparé à 
un dindon dans son dernier bon mot. 

ACTIONS : Rédigez un QUATRAIN avec les 
BOUTS RIMES  suivants : «poisson» 
«cochon» «mouton» «jambon»

POINTS  : Votre bon mot vous rapportera 20 
points et une carte RUMEUR.

FAITS  : Mme de la Fayette vous considère 
comme la/le plus stupide de la cour.

ACTIONS  : Rédigez un QUATRAIN  avec 
les BOUTS RIMES  suivants : ««poisson» 
«cochon» «mouton» «jambon»

POINTS : Votre bon mot vous rapportera 20 
points et une carte RUMEUR.



FAITS  :Charles Perrault a révélé un terrible 
secret à votre sujet : votre titre d'aristocrate est 
inventé de toute pièce.

ACTIONS : Rédigez un LIPOGRAMME (i) 
dans un TERCET.

POINTS  : Votre bon mot vous rapportera 20 
points et une carte RUMEUR.

FAITS  : La Rochefoucault vous a comparé à 
un âne dans l'une de ses Maximes

ACTIONS : Rédigez un LIPOGRAMME (i) 
dans un TERCET.

POINTS  : Votre bon mot vous rapportera 20 
points et une carte RUMEUR.

FAITS  :  Mme de Maintenon parle de vous 
en vous surnommant  « l'idiot(e) »

ACTIONS  : Rédigez un 1-2-3 SYLLABES
de 2 vers.

POINTS : Votre bon mot vous rapportera 20 
points et une carte RUMEUR.

FAITS : Mme de Montespan a critiqué votre 
coiffure auprès du roi.

ACTIONS  : Rédigez un 1-2-3 SYLLABES
de 2 vers.

POINTS : Votre bon mot vous rapportera 20 
points et une carte RUMEUR.

FAITS  :Mme de Sévigné a ri avec Racine de 
votre façon de parler en présence du roi.

ACTIONS : Rédigez un 1-2-3 SYLLABES de 
2 vers.

POINTS  : Votre bon mot vous rapportera 20 
points et une carte RUMEUR.

FAITS  : Mme de Scudéry a mis en doute 
votre foi devant témoin.

ACTIONS  : Rédigez un 1-2-3 SYLLABES
de 2 vers.

POINTS : Votre bon mot vous rapportera 20 
points et une carte RUMEUR.

FAITS  : Mme de Sablé ne veut pas vous 
recevoir puisqu'elle vous trouve laid(e).

ACTIONS : Rédigez un LIPOGRAMME (i) 
dans un TERCET.

POINTS  : Votre bon mot vous rapportera 20 
points et une carte RUMEUR.

FAITS  : Mme de la Sablière remet en cause 
votre descendance devant le roi.

ACTIONS : Rédigez un LIPOGRAMME (i) 
dans un TERCET.

POINTS  : Votre bon mot vous rapportera 20 
points et une carte RUMEUR.



FAITS  : Mme de Fontanges a révélé un 
terrible secret à votre sujet : votre titre 
d'aristocrate est inventé de toute pièce.

ACTIONS : Rédigez un MONOSYLLABE
de 2 vers.

POINTS : Votre bon mot vous rapportera 20 
points et une carte RUMEUR.

FAITS : Marie Desmares vous a comparé à un 
âne dans l'une de ses lettres.

ACTIONS  : Rédigez un MONOSYLLABE
de 2 vers.

POINTS  : Votre bon mot vous rapportera 20 
points et une carte RUMEUR.

FAITS  : Mme Marie de Mancini vous 
considère comme la plus stupide personne de la 
cour.

ACTIONS : Rédigez un MONOSYLLABE de 
2 vers.

POINTS  : Votre bon mot vous rapportera 20 
points et une carte RUMEUR.

FAITS  : Mme de Lanclos vous juge « sans 
cervelle » dans sa correspondance.

ACTIONS : Rédigez un MONOSYLLABE
de 2 vers.

POINTS : Votre bon mot vous rapportera 20 
points et une carte RUMEUR.


